
  

Windows, Linux, MacOS...
und dann?



  

Gliederung

● Einführung, Motivation
● Tour
● Experimente



  

Warum andere Betriebssysteme?

● Wozu damit beschäftigen?
– Technische Vielfalt entdecken

– Designphilosophien vergleichen können

– Engagement als Entwickler?

– + Nerd Cred

● Sofort auf eins dieser Systeme umsteigen?
– OMG nein.



  

Tour



  

● Freier BeOS-Nachbau (Ziel: Binary Compatibility)
● Fokus: Echtzeit-Multimedia
● Stand: Pre-Alpha
● Lizenz: MIT



  



  



  

● Freies Desktop-OS
● Fork von AtheOS
● Inspiriert von AmigaOS, BeOS
● Bisschen wie Linux, aber ohne Altlasten
● Lizenz: GPL



  



  



  

● Freier Windows-Klon
● Ziel: Kompatibilität für Programme und Treiber
● Einige Programme laufen bereits
● Lizenz: GPL



  



  



  

● AROS = AROS Research Operating System
● Stark Amiga-inspiriertes System
● Ziel: Kompatibilität mit AmigaOS 3.1
● Lizenz: AROS Public License (MPL-basiert)



  



  



  

● Desktop-Betriebssystem
● Ein-Mann-Projekt
● Perpetual Beta
● Proprietär (kostete: 25€)
● Bis auf weiteres eingestellt (Jan. 2009)



  



  



  

● GUI-zentriertes OS
● (quasi) Ein-Mann-Projekt
● Leistungsfähiger Partitionseditor
● Lizenz: GPL



  



  



  

● (fast) reines Java-Betriebssystem
● Ziel: alle Java-Programme sollen laufen
● Basiert auf OpenJDK und GNU Classpath
● Lizenz: LGPL



  



  



  

● Reines x86/64-Assembly-OS
● Passt auf eine Diskette
● GUI mit Icons, Fenstern, Transparenz etc.pp.
● Lizenz: eigene
● Fork: KolibriOS



  



  



  



  

● Betriebssystem für Bastler (C64-inspiriert)
● Nur für x86-64
● Kein Speicherschutz, kein virtueller Speicher...
● Immer überall Zugriff auf alles
● Lizenz: Public Domain



  



  



  

● Entwickelt von Bell Labs, Unix-Erfindern
● Everything is a file
● Erstes System mit voller UTF-8-Unterstützung
● Lizenz: Lucent Public License (ähnlich IBM-P-L)

Plan 9



  



  



  

● Aufgemöbeltes lizensiertes IBM OS/2 Warp
● Aktuelle Software und Treiber
● (ziemlich) kostenpflichtig
● Lizenz: proprietär

eComStation



  



  



  

● Entstanden als Lehre-Betriebssystem
● Autor: Andrew S. Tanenbaum
● Microkernel-Design
● Lizenz: BSD-ähnlich

Minix



  

● Mischung aus GNU-Userland und Darwin-Kern
● Darwin: Unterbau von MacOS X
● Lizenz: GPL / APSL



  

● GNU-Ersatz für Unix-Kernel
● Basierend auf dem Mach-Mikrokernel
● The Hurd is firstly a collection of protocols formalizing how different components may 

interact. The protocols are designed to reduce the mutual trust requirements of the 
actors thereby permitting a more extensible system. These include interface 
definitions to manipulate files and directories and to resolve path names. This allows 
any process to implement a file system. The only requirement is that it have access 
to its backing store and that the principal that started it own the file system node to 
which it connects.

● Lizenz: GPL

GNU/Hurd



  

● Gemeinsame Wurzel: BSD
● Freie Unix-Variante(n)
● Lizenz: BSD (d'oh!)

OpenBSD

FreeBSD



  

● Ehemals Solaris, davor SunOS
● Sun hätte gerne Entwickler
● Lizenz: CDDL



  

Das war's!

● Noch Fragen?
● Ansonsten: VMs anschauen?
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