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Die Ausgangssituation

Algorithmen &

m Bachelor Informatik:
Praktikum

8 Entwicklerlnnen
2 Kunden
m 3 Wochen Zeit

hipflicht
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Zuul - Das Spiel Story

Story

oy
00

m Der Avatar
m Spielwelt

m Zuul gewinnen
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Features

m ltems:

m Waurst

m Kise

= Wollknauel =@ e

m Teleporter ]l‘

m Charaktere

m Dr. Little
m Katze
m Maus
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Zuul - Das Spiel Features

Benutzeroberflache

m Konsole
m Interaktion
m Grafisch

m Interaktion
m Sounds

Team 120 (Universitdt Hamburg)

> go east

Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Hilfe

Hallo Dr. Little, willkommen in der Welt von Zuul!
Szenario:

Durch ein fehlgeschlagenes Experiment wurden Sie
geschrumpft! Thre einzige Chance ist es, den Weg zur Kammer
des ewigen, alles erhellenden Lichtes zu finden. Passen Sie
dabei auf, dass Sie nicht der Katze zum Opfer fallen.
Vielleicht konnen die Méuse, die in dieser Gegend lel
Ihnen weiterhelfen. viel Glick!

n,

Tippen sie 'help®, wenn Sie Informationen zu den méglichen
Befehlen brauchen.

Ihr Standort: der Haupteingang der Universitat
Es liegt eine Wurst auf dem Boden.
Sie kénnen Richtung Siiden, Osten oder Westen gehen.

Sie haben noch 19 von 20 Lebenspunkten.

Thr Rucksack ist leer.

Thr Standort: ein Vorlesungssaal

Es liegen eine Wurst und ein Stiick Kase auf dem Boden.

In einer Ecke des Raumes steht ein Teleporter.

sie kinnen Richtung Osten oder Westen gehen. Sie kénnen auch
den Teleporter benutzen.
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Zuul - Das Spiel Features

Benutzeroberflache

spiel 7

qﬁ’s'afr'meyl"aﬁgma Jop

m Konsole
m Interaktion

m Grafisch

m Interaktion
m Sounds

5
Noch Platz fur 1 ftem

B2y s

Maus: Du solltest in Richtung Stiden gehen!

| [vsencien
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Zuul - Das Spiel Live-Demo

Live-Demo
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Ubersicht

Software-Entwicklung im Team
m Informatik und Teamarbeit
m Extreme Programming
m Unsere Erfahrungen
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Software-Entwicklung im Team Informatik und Teamarbeit

Informatik und Teamarbeit

m Informatik = vor dem Bildschirm
hocken!? Zum Gliick nicht! — You're fluent in twenty-four

programming languages,
y, but you can't even talk
bout the weather with me!"”

m moderne Hard- und Softwaresysteme
werden im Team entwickelt

m aktuelle Methoden bauen stark auf
social skills auf (z.B. Pair
Programming)

m Ideen und Konzepte miissen nicht nur
verstanden, sondern auch prasentiert
werden konnen

m Informatik ist ein Feld fiir o At paTalli
Teamplayer!
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Was ist Extreme Programming?

XP ist ein Vorgehensmodell in der Softwaretechnik, dass den Kunden und
die fir ihn zu entwickelnde Software in den Vordergrund stellt.

x LSCDNI—

Kent Beck
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Grundlagen

Kommunikation
Teamarbeit
Kundennihe
fortlaufende lterationen

Risikomanagement

Agile Software Development (http://www.agilemanifesto.org/)
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Agile Software Development

m Individuals and interactions over processes and tools
m Working software over comprehensive documentation
m Customer collaboration over contract negotiation

m Responding to change over following a plan

That is, while there is value in the items on the right, we value the items
on the left more. (http://www.agilemanifesto.org/)
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Methoden des XP (Auswahl)

Pair-Programming
Collective Code Ownership
Test Driven Development
Story Cards

Iterations

Pair Programming
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Was haben wir in dem Praktikum gelernt?

Team 120 (Universitdt Hamburg) Zuul - Entwicklung eines Adventures 16.11.09 15 / 21



Ubersicht

Informatik und Game Design

m Was ist Game Design?
m Wie hangt es mit Informatik zusammen?

m Wie werde ich Spiele-Entwickler?
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Informatik und Game Design Was ist Game Design?

Was ist Game Design?

m im weiteren Sinne: Entwickeln von Spielen aller Art
m bezogen auf Computerspiele:

m Spielideen haben/finden

m Entwickeln eines digitalen Spiels

m Integration verschiedenster Aufgaben/Ergebnisse
m fiir ein stimmiges Ganzes sorgen
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Was ist Game Design?
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Wie hangt es mit Informatik zusammen?
Wie hangt es mit Informatik zusammen?

m technology:
m Engines und Frameworks
m Grafikprogrammierung
m Scripting
m oder: als Indie-Developer aktiv
werden
m da sollte man am besten alles
kdénnen
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Wie werde ich Spiele-Entwickler?

m Informatik vs. Game-Design-Studiengange
m Kontakte kniipfen und Leute kennen lernen

m Praktika
[

spezielle Angebote im Studium

Game

Literatur-Tipp: TRACY FULLERTON : Game Design Workshop:
A Playcentric Approach to Creating Innovative Games (ISBN-
13: 978-0240809748)
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Ende

Noch Fragen?
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